~ PRAVIDLA HDH - IAA 3D )
MEDZINARODNA LUKOSTRELECKA ASOCIACIA
PRAVIDLA SUTAZi s UCINNOSTOU OD 01/01/2024

1. VSEOBECNE USTANOVENIA
1.1. UVOD
1.1.1. Predstavenstvo IAA pripravilo a schvalilo nasledujuce sutazné pravidla.

1.1.2. Clenovia (sutaziaci a organizatori) IAA 3D musia dodrZiavat nasledujuce pravidla, tykajice sa
organizovania a uc¢asti na narodnych a medzinarodnych sutaziach v 3D lukostrelbe.

2. SUTAZE
2.1. TYPY SUTAZI

2.1.1. IAA 3D ustanovila nasledujuce druhy podujati:
o Majstrovstva sveta (MS) a Majstrovstva Eurépy (ME)

e GP - Grand Prix

¢ 3D SIMPLE ROUND - jednodriové alebo viacdriové podujatie, akykolvek poc¢et 3D teréov delitelny
Cislom 4

e Halova sutaz — pouzivaju sa fixné alebo pohyblivé 3D terce

e Ostatné sutaze s pouzitim lubovolného poctu 3D terCov

Bez ohladu na typ podujatia (okrem halovej sutaze) musia byt vSetky ter¢e umiestnené v prirodnom
prostredi (luky, pahorky, kopce, lesy, voda).

Majstrovstva sveta a Majstrovstva Eurépy sa organizuju kazdy druhy rok. V jednom roku su len jedny
majstrovstva. Grand Prix maximalne 3x do roka.

3. ORGANIZACIA EUROPSKYCH A REGIONALNYCH STRELECKYCH
PODUJATI, GRAND PRIX, MEDZINARODNE, NARODNE A OSTATNE SUTAZE

3.1 ORGANIZACIA SUTAZI

3.1.1. Ciefom IAA 3-D je dosiahnut Standardizovany organizaény stupen v réznych ¢lenskych krajinach.
Z tohto dévodu by sa mali na nasledujucich sutaziach pouzivat iba 3D terCe schvalené Predstavenstvom
HDH IAA (BOD):

Majstrovstva sveta, Majstrovstva Eurépy, Grand Prix

3.1.2. Majstrovstva sveta sa organizuju kazdy druhy (parny) rok. Majstrovstva Eurdpy sa organizuju kazdy
druhy (neparny) rok ¢lenskou krajinou IAA.

MS a ME su 5 driové sutaze. 3 dni je kvalifikacia (3x28 ter€ov), jeden defi timova kvalifikacia (14 terCov) a
finale (6 terCov), jeden den je individualne finale ( 6 ter€ov) so slavnostnym vyhlasenim vysledkov.
Rozhodnutie o tom, kto bude organizovat’ sutaze podla 3.1.1., je dané Predstavenstvom HDH IAA.

3D GP je dvojdnova sutaz, pozostavajuca zo sady 20 r6znych terCov. Prvy defi su dve 20 terCoveé
kvalifikaéné kola. Druhy den je jedno kvalifikacné kolo s 20 terémi a 6 terCové finale. Pre dve 20 terCové
kola je najlepSie vytvorit dve samostatné trate. V pripade, Ze organizator pouziva iba jednu trat' s 20 terémi
pre obidve kola, musi zmenit vzdialenosti ter€ov v druhom kole. Organizator turnaja musi taktiez
zabezpecit finalové kolo (6ks 3D tercov). V pripade Ze je potrebny rozstrel (nerozhodny vysledok), musi byt
zabezpeceny extra terc.



Grand Prix sa organizuje maximalne 3-krat do roka. Kazda sutaz je samostatnym podujatim s finalovym
kolom a slavnostnym vyhodnotenim vysledkov.

3.1.3. Kazda narodna lukostrelecka asociacia, udrZiavajuca vysoky Standard pri organizacii narodnych a
medzinarodnych lukostreleckych podujati podla danych pravidiel IAA 3D a ktora sa zu€astfiuje s velkym
poctom lukostrelcov medzinarodnych lukostreleckych sutazi, ma privilégium organizovat aspori jednu
medzinarodnu lukostrelecku sutaz do roka.

3.1.4. Ziadost o privilégium organizovat akukolvek medzinarodnu sutaZ pre nadchadzajlce roky, musi byt
doru€ena Generalnemu Sekretarovi IAA najneskér 1 rok pred planovanym terminom sutaze. Vyber bude
urobeny Predstavenstvom IAA a bude zapisany do kalendara sutazi IAA 3D. Ak je ponuka na sutaz
akceptovana, musi byt podpisana zmluva o realizacii sutaze.

3.1.5. Organizator musi najneskdr 11 mesiacov pred sutazou podpisat zmluvu a zaplatit zalohovu platbu
podla aktualnej tabufky poplatkov schvalenej BOD na bankovy u&et IAA. Zalohova platba je odpocéitana od
celkovej tabulkovej ceny poplatku do IAA. Ak platba neprebehne do daného terminu, pravo organizovat
sutaz je automaticky zrudena bez akéhokolvek varovania alebo prijatia rozhodnutia.

Ak je sutaz zruSena z akéhokolvek dévodu, uz zaplatenu zalohovu platbu dostane organizator ktory je
ochotny zorganizovat tuto sutaz narychlo, ako kompenzaciu za dodato¢né naklady a uslé zisky spdsobené
neskorou ponukou a ohlasenim sutaze.

3.1.6. Clenské krajiny IAA maju pravo organizovat neobmedzené mnozstvo narodnych sutazi. Narodna
lukostrelecka asociacia mdze previest prava organizovat' tieto turnaje na svoje vlastné kluby. Tieto narodné
sutaze musia byt organizované podla stanovenych a schvalenych pravidiel, aby sa udrzal vysoky Standard
sutazi IAA 3D.

3.1.7. Clenské krajiny IAA md2u predlozit kalendar vlastnych sitazi pre nadchadzajici rok Sekretarovi IAA
a to do 30. novembra. Plan sutazi vSetkych Clenskych krajin bude riadne zaradeny a zverejneny na
oficialnej stranke IAA.

4. ROZHODOVANIE A DOHLAD
4.1 ROZHODCOVIA, DELEGATI

4.1.1. Pritomnost rozhodcov a delegatov na medzinarodnych sutaziach je povinna. Ich dlohou je sledovat
dodrziavanie stanovenych pravidiel.

4.1.2. Vybor rozhodcov IAA prideluje rozhodcov na Majstrovstva sveta, Majstrovstva Eurdpy a Grand Prix.
Na uvedenych podujatiach musi byt pritomny aspon jeden medzinarodny rozhodca.

4.1.3. Predstavenstvo IAA prideluje technického riaditefa na medzinarodné turnaje. Tito sui zodpovedni za
celkovu organizaciu a dohfad.

4.1.4. Rozhodcovia a delegati su opravneni zasahovat do sutaze a korigovat jednotlivé postupy sutaze v
zmysle platnych pravidiel I1AA.

4.1.5. Pred zaciatkom Majstrovstiev sveta, Majstrovstiev Eurdpy alebo Grand Prix musi byt zriadena porota
na preskumanie protestov. Jednym z ¢lenov poroty je €len predstavenstva IAA, druhym je technicky riaditel
sutaze a dalSi traja su zvoleni zastupcovia narodov zucastnenych na turnaji (ak je to mozné, kazdy inej
narodnosti / organizacie s najvaésim zastipenim na turnaji). Clenovia poroty musia byt pritomni pogas
celého turnaja. Zoznam ¢lenov poroty musi byt zverejneny pred zacCiatkom prvého sutazného dna.

4.1.6. Lehota na podanie protestu je do jednej hodiny po doru€eni vSetkych bodovacich listkov do
kancelarie riaditela sutaze, s vynimkou finale.

Protest musi byt podany v pisomnej forme. Poplatok za protest je 100 €.

Porota sa protestom zaobera za zatvorenymi dverami a o vysledku rozhoduje hlasovanim. Rozhodnutie
poroty je definitivne. Ak bol protest uznany, poplatok sa vracia. Ak je protest zamietnuty, poplatok zostava
organizatorovi.



5. OCENENIA
5.1. POHARE A MEDAILY NA MEDZINARODNYCH PODUJATIACH

5.1.1. Organizatori Majstrovstiev sveta a Majstrovstiev Eurépy su povinni zorganizovat slavnostné
odovzdavanie cien pre najlepSich 3 strelcov v kazdej kategorii (ocenenie medailou) a tieZ pre najlepSie 3
druzstva (ocenenie poharom).

5.1.2. Organizatori Grand Prix su povinni zorganizovat slavnostné odovzdavanie cien pre najlepSich 3
strelcov v kazdej vekovej kategorii.

5.2. POHARE, MEDAILY A OCENENIE NA MEDZINARODNYCH A NARODNYCH SUTAZIACH

5.2.1. Organizator akejkolvek sutaze rozhoduje o vySke Startovného a druhu ceny pre vitazov jednotlivych
kategérii. Pozvanka na sutaz musi obsahovat informacie o vy3ke Startovného a odmene pre vitazov.

5.3. OCENENIA UDEL'OVANE IAA

5.3.1. Zvlastne ceny méze IAA 3-D udelit sutaziacim za dosiahnutie urcitého skére na medzinarodnych
sutaziach.

6. UCAST NA MAJSTROVSTVACH A TURNAJOCH

6.1. UCAST

6.1.1. zruSené

6.1.2. Medzinarodné sutaze IAA su otvorené podujatia. Organizatori m6zu obmedzit pocCet ucastnikov.
6.2. VSEOBECNE PRAVIDLA SUTAZi

6.2.1. VSetci sutaziaci sa na medzinarodnu sutaz musia zaregistrovat minimalne 14 dni pred terminom
sutaze v prisludnej sekcii internetovych stranok IAA. Na majstrovstva je potrebné sa zaregistrovat
najmenej 30 dni pred terminom sutaze. Organizator nie je povinny akceptovat ziadne prihlasky podané po
stanovenom termine. Cena Startovného pri prihlaseni sa po stanovenom termine sa navysuje 0 50%.

6.2.2. Sutaziaci musia byt na svojej Startovacej pozicii (tabulka s oznacenim ter¢a) minimalne 30 minut
pred Startom sutaze. Registrovani sutaziaci, ktori sa oneskorili, sa mézu pridat ku skupine prichadzajucej
na ter¢ Cislo 1 za predpokladu, ze tato skupina ma menej ako 5 ¢lenov. Meskajucemu strelcovi nie je
dovolené dostrelit ziadne vynechané ter€e. Za tieto sa mu zapocita 0 bodov.

V pripade “letmého Startu” musia byt sutaziaci v priestore Startu minimalne 10 minut pred ich planovanym
Startom.

6.2.3. Zo zdvorilosti k ostatnym sutaziacim nie je dovolené diskutovat' s divakmi, inymi skupinami strelcov
ani s ¢lenmi vlastnej skupiny, pokial skupina striela. S vynimkou finale nie je dovolené robit’ Ziadne rusivé
zvuky a hluk.

6.2.4. Na sutaznej trati nie je pre sutaziacich ani divakov dovolené pouZivanie akychkolvek elektronickych
zariadeni (vratane sluchadiel k mobilnym telefénom, vysielaciek, dialkomerov atd'.).

Mobilné telefony mézu byt na sutaznej trati pouzivané ako fotoaparaty, ako aj na zapisovanie bodovych
hodnét, musia byt ale v rezime off-line (rezim lietadlo). Telefonovanie je povolené len v pripade
mimoriadnej situacie. Fotoaparaty je taktiez mozné pouzivat’ len ak vSetci strelci v skupine dostrielali, alebo
¢len/€lenovia skupiny dali povolenie na fotenie pri strefbe.

Zvlastna vynimka pre pouzivanie fotoaparatov a kamier moze byt udelena akreditovanym zastupcom
médii, ktprl' su viditelne oznaceni. Ktokolvek chce filmovat alebo fotit' sutaziacich, musi vopred ziskat ich
suhlas. Ucastnici finalovych kél musia suhlasit' s tym Ze m6zu byt filmovani alebo fotografovani.



Rozhodcovia maju pravo kontrolovat' vybavenie a jeho prislusenstvo pred Startom sutaze. Mé2u vyZzadovat
upravy alebo zmeny v pripade, Ze vybavenie alebo jeho prisluSenstvo nie su v sulade so stanovenymi
pravidlami. Rozhodcovia mézu kontrolovat’ vybavenie a jeho prisluSenstvo kedykolvek v priebehu sutaze
aby posudili vhodnost jeho pouZitia na sutazi. Akékolvek porusenie pravidiel IAA 3-D bude mat za
nasledok diskvalifikaciu sutaziaceho.

6.2.5. V pripade akéhokolvek porusenia pravidiel dostane sutaziaci od rozhodcu varovanie. Varovanie
musi byt zaznacené v bodovacej karte sutaziaceho. Tri varovania maju za nasledok okamzitu
diskvalifikaciu. Zadznam o diskvalifikacii bude vyhotoveny sutaznym vyborom do konca sutazného dna.

6.2.6. Bodovacie karty musia mat miesto uréené na zapis varovani.
6.2.7. Znecistovanie nebude tolerované. Ktokolvek pri tom pristihnuty bude okamzite diskvalifikovany.

6.2.8. Alkohol je pred sutazou a v priebehu sutaze pre strelcov prisne zakazany. Fajenie je zakazané
okrem pripadov, ked organizator pripravi Specialne fajCiarske zény. Z bezpeénostnych déovodov musi byt
oblecenie hornej Casti tela dobre viditelné (vo svetlych farbach ako napriklad biela, ZIta atd.). Ak strelec
tuto poziadavku nespifia, musi si obliect reflexnd vestu. Maskagové vzory vojenského typu (kamuflaz) nie
su povolené.

7. TRAT SUTAZE - STRELNICA

7.1. Terée mbdzu byt postavené pod uhlom, ale uhol postavenia nesmie spdsobit odrazenie a preletenie
$ipu za teré. Casti teréa modzu byt zakryté, ale minimalne bodovacie zény 8 a 10 musia byt zo streleckého
kolika viditelné v plnom rozsahu. Ak je zo streleckého kolika viditelnych viac bodovacich zén na jednom
terci, organizator musi na obrazku vyznacit’ platnd bodovaciu zénu. Ak na obrazku nie je vyznadena ziadna
zona, platia vSetky viditelné zény. Prva plocha terCa kde Sip vojde do terca je platna a hodnotena.

7.1.1. Sutazna trat mbze byt postavena s jednym alebo dvojitym streleckym kolikom na jednu vzdialenost,
toto ale musi platit pre vSetky terCe na celej sutaznej trati. V pripade pouzitia dvojitych streleckych kolikov,
strelecké podmienky na kazdom koliku sa nesmu vyrazne liSit a vzdialenost kolikov od seba musi byt 1 m
(+/- 30 cm).

7.1.2. TerCe postavené vo vzdialenosti 25 m a menej od ¢erveného kolika by mali byt zdvojené (2 terce
vedla seba), v pripade dvoijitych streleckych kolikov musia byt terée zdvojené.

7.1.3. Ak su na jednej streleckej pozicii postavené 2 terCe (zdvojeny terc), ter€e musia byt identické.

7.2. VSetky 3D tercCe budu umiestnené v neznamych vzdialenostiach. Maximalna vzdialenost ter¢a je 45 m.
Maximalna vzdialenost pre kategoriu BB, strelcov z tradiénych lukov, juniorov a kadetov je 27 m.
Maximalna vzdialenost pre kateg6riu mini je 18m.

Cerveneé koliky - maximalna vzdialenost 45 m
modré koliky - maximalna vzdialenost 27 m
biele koliky — maximalna vzdialenost 18 m

7.3. Kazdy strelecky kolik a jemu prislusny 3D ter¢ musia byt ozna¢ené rovnakym cCislom.

Na vsetkych medzinarodnych sutaziach musi byt vyznacena pozicia Stop (vyCkavaci priestor pre
prichadzajucu skupinu strelcov). Cakajuce skupiny musia ¢akat na vyznaenom mieste az kym
predchadzajuca skupina neskonci a neopusti priestor terca.

7.4. TerCe musia byt Cislované vzostupne, bez vynechanych Cisel. Tabulka s Cislom musi mat rozmery
minimalne 20x20 cm. Cisla su Ciernej farby. Pozadie €isel ma mat farbu, ktord umozni zretefnu viditelnost
Cisla od kolika.



7.5. Chodniky medzi termi musia zarucovat bezpecnu chodzu pre vSetkych sutaziacich na sutaznom
okruhu. Trasa musi byt po celej dizke zretelne oznacena ukazovatelmi smeru.

7.6. VSade tam, kde je to potrebné, musia byt umiestnené vhodné bariéry, ktoré udrzia divakov v
bezpeénej vzdialenosti, priCom im v8ak umoZznia najlepsi mozny vyhlad na prebiehajucu sutaz. Vstup do
priestoru vo vnutri bariér moze byt umozneny iba osobam s platnou akreditaciou.

7.7. Pri medzinarodnych podujatiach musi byt trat sutazZe pripravena najmenej jeden den vopred, aby bolo
mozné vykonat indpekciu rozhodcami a delegatmi IAA, a organizatori mali stale dostatok ¢asu na pripadné
upravy.

7.8. Tréningova strelnica so znamymi vzdialenostami ter€ov musi byt sutaziacim k dispozicii den pred a
pocas celého trvania sutaze. Minimalny pocet terCov je devat, vo vzdialenostiach 5 m, 10 m, 15 m, 20 m,
25m,30m,35m,40 mad45m.

7.9. Musi byt k dispozicii minimalne jedno zariadenie na meranie rychlosti Sipov, aby si strelci mohli
skontrolovat’ rychlost’ svojich Sipov este pred sutazou.

7.10. Pocas celého trvania sutaze musi byt v aredli sutaze zabezpelena zdravotna sluzba.

7.11. Pri medzinarodnych podujatiach musia organizatori zabezpe it minimalne dve oddychové zény (s
jedlom a pitnou vodou) a hygienické zény (napriklad prenosné WC) na kazdom sutaznom okruhu.

7.12. Finalové kola sa musia konat' vo zvlast vyhradenom areali, ktory umoznuje pristup divakom a
zastupcom médii a dovoluje im sledovat priebeh sutaze.

7.13. Pravidla pre finalové kola
Vzdialenosti budu zvolené podla kategorie.

7.13.1. Do finalového kola postupuje v kazdej kategérii 6 najlepsich strelcov z kvalifikacie. Minimalny pocet
sutaziacich v kategbrii, ktora ma finalové kolo je 6. Kategérie mini, kadeti a juniori finale nestrielaju.

Pocet finalovych kategérii na majstrovstvach sveta a kontinentalnych majstrovstvach nesmie prekrocit’ 12.
Pocet finalovych kategérii na GP nesmie prekroCit’ 6. Prednost’ a Cest strielat finale maju kategorie s
najvacsim poctom strelcov.

V pripade ze je finalovy okruh zdvojeny, méze byt maximalny pocet finalovych kategérii zvySeny na 22,
respektive 12. V tomto pripade najvacsie kategorie striefaju na okruhu A s velkoploSnou obrazovkou a

nahlas hovoriacim hlasatelom a mensie kategorie striefaju na okruhu B bez reproduktorov a s velkym

televizorom ako displejom. Okruhy musia mat’ oddelenu kancelariu aj rozhodcov.

7.13.2. Je Sest 3D terCov na strelbu. Jeden dalSi teré musi byt pripraveny na rozstrely. (V pripade
zdvojeného finalového okruhu 2-krat po Sest teréov.) Pre finale druzstiev su potrebné dva rozstrelové terce.

7.13.3. Kazdy sutaziaci musi mat' 6 Sipov podpisanych jeho inicialami.

7.13.4. Strelci vo finalovom kole maju 3 minuty na posudenie vzdialenosti vSetkych Siestich terCov. Strelci
si m6zu robit poznamky pre vlastnu potrebu.

7.13.5. Po uplynuti tychto 3 minut sa strelci odoberu k im uréenému koliku. Prvy v priebeznom poradi po
kvalifikacii ku &islu 1, druhy ku &islu 2 a tak dalej. Cas na strefbu je 1 minita na kazdy z teréov. Zadiatok a
koniec ¢asu na strelbu bude oznameny zvukovym signalom.

Potom ako finalisti ukonc€ia kazdy vystrel su povinni odstupit’ spat’ o jeden krok a zostat za svojou
streleckou poziciou az do ukonéenia zapisovania vSetkych 6 vysledkov.

7.13.6. Dvaja rozhodcovia (na IAA podujatiach) a jedna osoba poverena vytahovanim Sipov sa odoberu k
terom. Rozhodcovia ukazu skére zdvihnutim tabulky formatu A4, zobrazujucej dosiahnuty po¢et bodov
(0/5/8/710/12). Rozhodcovia su vzdy povinni vyplnit bodovacie karty, ktoré budu povazované za
oficialny vysledok.



Toto skore bude zobrazené na velkej vysledkovej tabuli. Hiasatel bude informovat publikum o priebehu
sutaze.

7.13.7. Kazdy sutaziaci striela na Cisty ter¢ (bez Sipov). (Vynimkou je sutaz druzstiev, kde vSetci Styria
sutaziaci daného druzstva striefaju na ten isty ter¢.) Pred dalSou strelbou musia byt poverenou osobou
vSetky Sipy z teréa vytiahnuté.

7.13.8. Velka vysledkova tabufa musi zobrazovat mena, skére dosiahnuté v kvalifikacii, aktualne skére a
aktualny vysledok sutaziacich. Vysledok z finalového kola sa pripoCitava k vysledku z kvalifikacie.

7.13.9. Bodové hodnoty zén na terci vo finalovom kole su: 0/5/8 /10 a 12 (stredovy kruh oblasti 10).
7.13.10. Divaci by mali vidiet' terCe najlepSie ako je to mozné, avSak s ohfadom na bezpecnost.

7.13.11. VSetci UcCastnici finalového kola musia zostat’ v na to uréenom priestore v areali sutaze az do
uplného ukoncenia strefby.

7.13.12. Finalové kolo je sucastou sutaze. VSetci kvalifikovani strelci su povinni sa ho zuc€astnit. Ak
niektory z finalistov chyba, bude findlova skupina doplnena nasledujucim strelcom v poradi z kvalifikacie. V
pripade Ze sa finalové kolo neuskuto¢ni, su vysledky z kvalifikacie oficialne a definitivne.

7.13.13. Vysledky su uznané len v pripade, ak strelec dostriefa aspori kvalifikaéné kola. V inych pripadoch
je vysledny pocet bodov 0.

7.14. Pravidla pre sutaz druzstiev na majstrovstvach sveta a na kontinentalnych majstrovstvach

V sutazi druzstiev druzstva reprezentuju krajiny. Nazvy druzstiev musia obsahovat alebo indikovat nazov
krajiny, ktoru reprezentuju. Clenovia druzstva musia pochadzat z rovnakej krajiny.
Pocet registrovanych druzstiev nemozno obmedzit.

7.14.1.

Druzstvo dlhych vzdialenosti: 4 strelci z dlhej vzdialenosti s minimalne dvoch réznych Stylov luku,

a maximalne dvaja strelci z rovnakého Stylu luku. Striefaju z erveného kolika.

Kadeti a juniori OL, CRB, CU a HU strelci musia byt registrovani do druzstva na dihé vzdialenosti a musia
striefat' z Cerveného kolika.

7.14.2.
Druzstvo kratkych vzdialenosti: 4 strelci z kratkej vzdialenosti s minimalne dvoch réznych Stylov luku,
a maximalne dvaja strelci z rovnakého Stylu luku. Striefaju z modrého kolika.

7.14.3. Druzstva pre majstrovstva musia byt menované pred zaciatkom sutaze. Finale striela
6 najlepSich druzstiev s pogiatocnym skére 0 bodov. Striela sa na 6 teréov.

7.14.4.V den finale druzstiev kazdy ¢len druzstva striela 14 terCov ako kvalifikaéné kolo.

Finale druzstiev: 6 najlepSich druzstiev po kvalifikaénom kole postupuje do finalového kola.

(Poradie po kvalifikacii = rata sa sucet bodov vSetkych Styroch strelcov v kvalifikacii.)

Cas na strelbu vo finalovom kole je 1 minuta celkovo pre vdetkych 4 &lenov druzstva, priGom vsetci strielaju
na ten isty terc.

7.14.5/1 V pripade, zZe je viac ako 14 druzstiev na jednu vzdialenost (dlha, kratka), mbze organizator
umiestnit na strelecku poziciu dva koliky a zaroven 2 alebo viac malych ter€ov rovnakého druhu. Vacsie
terCe m6zu ale nemusia byt zdvojené. V pripade, Zze su na streleckej pozicii umiestnené 2 koliky, musia
strielat’ na kazdom terci dvaja strelci sucasne.

7.14.5/2 V pripade, Ze je viac ako 14 druzstiev na jednu vzdialenost (dlha, kratka), méze organizator
postavit’ pre danu vzdialenost dva sutazné okruhy po 14 ter€ov, okruh A a okruh B. V tomto pripade
dvaja strelci z kazdého druzstva striefaju na okruhu A a ostatni dvaja na okruhu B. V8etky druzstva musia
byt rozdelené. Vysledky pre skupiny sa vyhodnotia obvyklym spdsobom.



7.15. Skupiny na ter€och pre kvalifikaciu jednotlivcov aj druzstiev maju byt, ak je to mozné, rozdelené tak,
aby neboli vSetci strelci v skupine z jednej krajiny. Od druhého dna su strelci v kvalifikacii jednotlivcov
rozdefovani do skupin podla priebeZného poradia z predchadzajuceho dha, bez ohladu na krajinu pévodu.

7.16. Konverzacia o vzdialenostiach medzi ¢lenmi timu poc&as finalového kola je povolena.

8. DEFINICIE A PRAVIDLA

8.1. VYBAVENIE
Luk je definovany ako vybavenie, v ktorom su na vystrelenie Sipu pouZité pruzné ramena bez pomoci
mechanického natahovacieho alebo drziaceho zariadenia.

8.1.1. Plati pravidlo 5 grainov na libru natahu, alebo 330 stdép za sekundu (dalej len FPS) (podla vyberu
strelca).

Strelcov Sip musi mat hmotnost minimalne 5 grainov na 1 libru natahu. Sila natahu je definovana ako
najvacsia natahova sila, namerana v priebehu cyklu natahu. Povolena odchylka merania je 5 grainov.
Vybavu rozhodcovia kontroluju nahodne pocas sutaze a u vSetkych finalistov.

Pravidlo 5 grainov na libru sa nepouZziva, ak strelcova kombinacia luku a Sipu generuje niZsiu vystrelovu
rychlost Sipu nez 330 FPS, nameranu oficialnymi chronografmi na mieste sutaze, s povolenou odchylkou
medzi chronografmi 3%. Ak je namerana rychlost Sipu vyssia ako 330 FPS plus 3% (339,9 FPS), vystroj
spada pod obmedzenie pravidlom 5 grainov na libru.

V&etky $ipy musia mat rovnaké rozmery, hmotnost aj dizku. Sip nesmie Ziadnym spdsobom (viditelny
rozdiel priemeru, znadky, cresting (zdobenie) v oblasti zakladky, atd.) pomahat v kontrole dizky natahu.
Konceky a letky musia mat rovnaky tvar. Farba mbze byt rézna. V8etky Sipy musia byt oznadené
inicialkami alebo celym menom strelca.

Ked je strelec vyzvany na predloZenie naradia na kontrolu, musi si vybrat pravidlo, podfa ktorého bude
posudzované. Moze si zvolit iba jedno pravidlo.

8.1.2. Meranie vzdialenosti je zakazané. VSetky vzdialenosti musia byt posudzované volnym okom.
Napinanie luku bez zalozeného Sipu a mierenie na terc je zakazané. Nie su povolené ziadne symboly ani
znacky na madle luku ani na vnutornej strane ramien, ktoré by mohli napomahat’ pri odhade vzdialenosti
alebo miereni. Pokial je oblast streleckého okna zafarbena spdsobom, ktory by mohol napomahat

v miereni, musi byt prelepena paskou.

Toto pravidlo je zavazné pre vSetky triedy a Styly.

8.1.3. Dalekohlady a pozorovacie dalekohlady st povolené, pokial nemaju Ziadne viditelné mierky alebo
znacky, ktoré mézu byt pouzité na odhad vzdialenosti. Znacky musia byt zakryté tak, aby neboli viditelné
ani hmatatelné. To zahffia aj znacky vyrobcu, pokial sa hybu pri zaostrovani.

Strelci m6zu nosit’ "teréové karty" s obrazkom alebo nacrtom konkrétnych teréov na ktoré sa striela, ale
nesmu byt na nich Ziadne znacky alebo poznamky doplnené strelcom. Robenie poznamok, ¢i uz
pisomnych alebo iného druhu, je pre sutaziacich na trati zakazané. Povolené su poznamky obsahujuce
normalne nastavenie zameriavaca lukostrelca.

8.1.4. Nie je dovolené nosenie akéhokolvek vybavenia na stupne vitazov po¢as odovzdavania cien.

8.2. IAA 3D DEFINICIA STYLOV

8.2.1. Compound Unlimited (CU)

Striela od ¢erveného kolika (max 45 m); Akykolvek kladkovy luk s pohyblivymi mieridlami alebo $oSovkou.
Na vypustenie tetivy je povoleny akykolvek typ vypustaca, rukavice, tabu, alebo holé prsty. Akékolvek
prislusenstvo: stabilizatory, zakladka umozriujuca overdraw, ocko (peep), vodovaha, znacka na pery
(kisser) atd. su povolené. Svetlo na osvetlenie pinu méze byt pouzité.

8.2.2. Hunter 3D (HU)



Striela od €erveného kolika (max 45 m); Akykolvek kladkovy typ luku s mieridlami, alebo bez nich. Na
vypustenie tetivy je povoleny vypustac, tab, rukavica alebo holé prsty. Ak su pouzité mieridla, nesmu mat
viac ako 5 pevnych pinov alebo nitkovych krizov. Stabilizatory a bo¢né stabilizatory nesmu siahat dalej ako
30,5 cm od najbliz8ieho miesta ich uchytenia k luku. Overdraw (max. 5 cm), o€ko (peep) a vodovaha su
povolené. Svetlo na osvetlenie pinu méze byt pouzité.

8.2.4. Compound Bare bow (CB)

Striela od ¢erveného kolika (max. 45 m). Kladkovy luk bez zameriavaca. V streleckom okne smie byt
pouzita iba zakladka a bo&na opierka (button). Nie je povolena Ziadna kontrola natahu na luku ani na
tetive. Je mozné pouzivat' stabilizator nie dlhSi ako 30,5 cm. Nie je povolené ocko (peep) ani overdraw. Na
vypustenie tetivy je povoleny akykolvek typ vypustaca, rukavice, tabu alebo holé prsty.

8.2.5. Olympic (OL)

Striela od €erveného kolika (max 45 m). Akykolvek typ reflexného luku s pohyblivymi mieridlami,
stabilizatormi, boCnymi stabilizatormi, znackou na pery (kisser), bo€nou opierkou (buttonom) a zariadenim
na kontrolu natahu. Mieridla pouzivajuce SoSovky bez zvac3enia su povolené. Striela sa rukavicou, tabom,
alebo holymi prstami.

8.2.6. Traditional Recurve (TR-RB)

Striela od modrého kolika (max. 27 m). Akykolvek typ tradi¢ného reflexného luku. Madlo je vyrobené z
prirodnych materialov alebo materialov so zivicovym zakladom (napriklad drevo, bambus, rohovina,
tkaniny, sklolaminat, a ¢ast madla méze obsahovat’ karbén/grafitové viakna alebo kov). Madlo luku musi
byt vrstvenej (laminovanej) konstrukcie alebo vyrobené z jedného kusu dreva. Luk mdze byt konstrukcie s
demontovatelnymi ramenami (take-down), smie mat vyrobcom instalované kovové uchyty ramien a zavity
vyluéne na upevnenie mieridiel, opierky (buttonu) a stabilizatora. Nie je povoleny vypustac, mieridla,
stabilizatory, ani pridavné zavazia. Striela sa rukavicou, tabom alebo holymi prstami. PoCas strielania sa
musi strelec ukazovakom dotykat konc&ika Sipu (stringwalking nie je povoleny). Facewalking a stringwalking
nie su povolené.

Nesmie byt pouzita Ziadna kontrola dizky natahu na luku ani na tetive. Zakladky typu T300, Neet, Hoyt
Hunter, Bear a im podobné su povolené. Smie sa pouzit akykolvek druh Sipu.

8.2.7. Traditional Longbow (TR-LB)

Striefa od modrého kolika (max. 27 m). Povoleny je kazdy druh dlhého luku definovany nasledovne: luk, na
ktorom ked je zalozena tetiva, tak sa ho tato dotyka iba na koncoch jeho ramien. Nie je povoleny vypustac,
mieridla, stabilizatory, ani pridavné zavazia. Striela sa rukavicou, tabom, alebo holymi prstami. Poc¢as
strielania sa musi strelec ukazovakom dotykat' kond&ika Sipu (stringwalking nie je povoleny). Facewalking

a stringwalking nie su povolené.

Nesmie byt pouzita ziadna kontrola dizky natahu na luku ani na tetive.

Povolené su iba drevené Sipy.

8.2.8. Bare bow (BB)

Striela od modrého kolika (max. 27 m). Povoleny je akykolvek typ reflexného luku. Nie je povoleny
vypustacg, mierida, stabilizatory. Zavazia mozu byt pouzité v spodnej Casti madla. Striefa sa rukavicou,
tabom, alebo holymi prstami. Luk musi byt holy okrem zakladky. V oblasti streleckého okna bez vystupkov,
mieridiel alebo znaciek na mierenie, inych znaciek, kazov na povrchu, alebo laminovanych vrstiev, ktoré by
mohli byt pouZité na mierenie. Luk s povolenou tetivou musi vratane vsetkého namontovaného
prisluSenstva prejst otvorom alebo prstencom s vnutornym priemerom 12,2 cm +/- 0,5mm. Na tetive moze
byt jedna alebo dve znacky vymedzujuce 16zko Sipu. Nie je povolena znacka na pery (kisser) ani znacka
na nos. Tetiva nesmie Ziadnym spésobom napomahat v miereni, pouzitim ocka (peep), znacky alebo
akymikolvek inymi prostriedkami. Zakladka moZze byt nastavitefna. Nesmie byt pouZzity Ziaden druh kontroly
natahu. Facewalking aj stringwalking su povolené. Smie sa pouzit akykolvek druh Sipu.



8.2.9. Crossbow (CRB)

Definicia: lukostrelecké zariadenie s dlhou rukovatou s uzamykacim mechanizmom alebo inou
bezpeénostnou poistkou, ktora zabrafiuje nechcenému vypusteniu.

Striela od ¢erveného kolika (max. 45 m); Mo&zZe byt pouZity akykolvek typ kuse (reflexna alebo kladkova), s
mierenim pinom alebo nitkovym krizom alebo optickym zameriavaCom s alebo bez zva¢3enia. Nie je
obmedzena rychlost Sipu, ale z bezpecnostnych dévodov lu€isko a Sipy musia byt pouZité v sulade so
Specifikaciou vyrobcu. Nie su povolené laserové zameriavace. Strelec musi kusu nabijat ruéne (povoleny je
miereni) je zakazané.

Zameriavac: Pre ku3e je povoleny akykolvek zameriava¢ bez mozZnosti merania uhlov a vzdialenosti.
Paralaxa na zameriavaCi méze byt nastavena na poZadovanu vzdialenost vopred, v Ziadnom pripade vSak
nie po¢as mierenia na terc.

Z bezpec€nostného hfadiska musia byt trubky Sipov dostatocne dihé na to aby presahovali koniec vodiacej
kofajnice (railu) nabitej kuse.
Nie su povolené dodatoéné upravy vyrobného nastavenia.

Limit je nastaveny na kineticku energiu nesenu Sipom (Eo = 1/2'm'V02)

Kineticka energia Sipu kuSe je vypocitana z vahy kompletného Sipu a rychlosti vystreleného Sipu. Rychlost
aj vaha Sipu musia byt zmerané pri kontrole naradia aby bolo mozné vypocitat' kineticki energiu Sipu.
Maximalna kineticka energia Sipu je Eo<165 J (alebo 121.7 ft-Ib)

8.2.11. Primitivebow and Horsebow (PB-HB)

Striefa od modrého kolika (max. 27 m). Primitivny luk je luk vyrobeny z jedného kusu dreva (potah zo
Sliach je povoleny), bez zakladky a akéhokolvek streleckého okna.

Jazdecky luk je symetricky reflexny kompozitny luk. Rukovat je tiez symetricka a je aspor 15

mm Siroka. Nesmie mat akykolvek druh streleckého okna. Ked je luk napnuty, tetiva prebieha symetricky
stredom luku a nesmie byt dlhSia ako 1,6 m.

Z oboch druhov lukov sa striela rukavicou, tabom, alebo holymi prstami. Pri strielani sa strelec musi
dotykat jednym prstom koncika Sipu (stringwalking nie je povoleny).

Facewalking a stringwalking nie su povolené.

Nesmie byt pouzita Ziadna kontrola dizky natahu na luku ani na tetive. St povolené iba drevené Sipy.

8.3. IAA 3D DEFINICIA KATEGORIi
8.3.1. Kategdria je vekova skupina v kombinacii s pohlavim.

8.3.1.1.
O zaradeni do vekovej skupiny rozhoduje dosiahnuty vek k 1. driu kvalifikacnych kél sutaze.
Kadeti a juniori mozu sutazit v starSej vekovej kategoérii, veterani mézu sutazit' v kategérii senior.

8.3.2

Veteran — 55 rokov a viac (muzi / zeny)
Dospely 21 — 54(muzi / Zzeny)

Mlady dospely 18 — 20 (muzi / Zeny)
Junior 15 — 17 (muzi / zeny)

Volitelné kategorie:

Kadet 13 — 14 (muzi / Zeny)
Mini 10 - 12 rokov (chlapci / diev&atd)

Strelci starSi ako 65 rokov sutaziaci na medzinarodnom turnaji su oceneni pamatnou medailou (bronz) ako
uznanie za jeholjej vykon.



8.3.3. V pripade, Ze registrovany pocet lukostrelcov v jednej kategérii je menej ako 5, rozhodcovia spolu s
usporiadatefmi sutaze mozu spojit dve podobné kategorie strelcov do jedne;.

8.3.4. Ugast na medzinarodnych turnajoch IAA je obmedzena minimalnym vekom 15 rokov. Je vecou
narodnej organizacie Ci povoli u€ast strelcov v doplinkovych kategoriach na medzinarodnych sutaziach. Ak
su povolené kategérie pod 15 rokov, organizator musi zabezpedit ich sprievod dospelej osoby pocas
turnaja. Sprevadzajuca osoba nesmie byt blizka Ziadnemu so sprevadzajucich Sportovcov.

9. PRAVIDLA STREL'BY

9.1. Od kolika striefa stale jeden strelec jeden Sip. Kazdy Sip, ktory strelcovi spadne, mdze byt zodvihnuty
a znovu pouzity na vystrel, ak nan strelec doc¢iahne dotykajuc sa kolika. Strelec je zodpovedny za
zachovanie kontroly nad smerom vystrelu Sipu. Kazdy nahodne vystreleny Sip, ktory sa strati, alebo je
mimo ciela sa skoéruje ako nula (“0”).

9.2. Pre kazdu kategdriu strelcov, strielajucich na ter¢ je pripraveny jeden, alebo dva koliky na kazdu
vzdialenost. Od kolika striela stale iba jeden strelec. Strelec pri vystrele stoji pri koliku a pri vystrele sa
musi kolika dotykat' niektorou Castou tela.

Na tratiach s jednym kolikom strielaju sutaziaci po jednom tak, Ze strielaju v poradi, ako su uvedeni na
zozname skupiny vytvorenom organizatorom. Na kazdom nasledujucom terci sa v poradi strelby posuvaju
s dodrzanim daného poradia. Na trati s dvoma kolikmi na jednu vzdialenost strielaju strelci v paroch, ktoré
strielaju simultanne (naraz). Pary su dané poradim na zozname skupiny (prvy striela s druhym, treti so
Stvrtym atd.). Stranu si strelci v pare dohodnu vopred a takto zostavaju pocas celej sutaze. V poradi strelby
sa pary menia na kazdom terci, ako je uvedené vysSie.

9.1.3. Natiahnut kusu a zalozit Sip pred tym, ako stoji strelec z kuse pri koliku je zakazané a znamena
okamzitu diskvalifikaciu.

9.3. Kazda skupina musi mat najmenej troch strelcov, nie vSak viac ako pat strelcov, v pripade dvojitych
kolikov méze byt v skupine maximalne Sest strelcov. Strelci v skupine zvolia dvoch strelcov zo skupiny
ktori budu zapisovat skére. Kazdy strelec zapisany v skupine ako prvy, je veduci skupiny. V pripade
dvojitych kolikov su v skupine minimalne 2 a maximalne 3 pary. V pripade neparneho poctu strelcov striefa
posledny v zozname sam.

9.3.1. Ak su na streleckej pozicii umiestnené 2 terce, strelec pri koliku si vyberie, na ktory ter¢ bude
strielat’.

9.4. Skupina strelcov neméze predbehnuit ind skupinu strelcov v poradi, s vynimkou nariadenia od
rozhodcu. V tomto pripade jedna skupina striela, zapiSe skore a vytiahne Sipy, zatial ¢o druha skupina
Caka.

9.5. Zdvorilost kaze, aby strelci z kazdej ¢akajucej skupiny ¢akali na poradie a to vo vzdialenosti najmenej
3 m od strelca pri koliku.

9.6. Akakolvek diskusia o vzdialenostiach s ostatnymi sutaziacimi alebo divakmi je zakazana.

9.7. Prvy strelec ma povolenych 90 sekund na vystrel. Veduci skupiny rozhoduje kedy p6jde prvy strelec ku
koliku. Kazdy dalSi strelec v skupine ma 90 sekund na vystrel. Hned po vystrele musi strelec uvolnit
miesto nasledujucemu strelcovi v skupine. Nedodrziavanie pravidiel je potrestané varovanim od rozhodcu.

9.8.

Strelci, ktori eSte nestrielali na ciel musia zostat’ za kolikom az do momentu, kym dostriela cela skupina.
Strelec(i), ktory(i) eSte nestrielal méze poziadat o zapisanie vysledkov a vytiahnutie Sipov ak dostrielala
aspon polovica skupiny. Iba strelec(i), ktory(i) uz na dany ter¢ striefal, méze ist ku terCu zapisat vysledky.



9.9. V terci ostavaju vSetky Sipy strelcov a to aZz do momentu, kym sa nespocitaju body. Hodnota vSetkych
zasahov v teréi musi byt rozhodnuta este pred ich vytiahnutim z teréa a nik sa nesmie dotknut Sipov ani
ter€a, kym nebude rozhodnuté.

9.10. V ramci ochrany bezpec€nosti strelcov a zachovania plynulého priebehu sutaze sa nesmie ani jeden
zo strelcov pohybovat za ter€om a hfadat’ stratené Sipy, s vynimkou pripadu, Ze ide zodvihnut Sip za
terCom, ktory skupina vidi za teréom.

9.11. Ked sa pocas strelby strelcovi pokazi nacinie, Sip sa pocita ako strela na ter¢. Strelec ma nasledne
15 mindt na opravu luku a jeho sucasti. Skupina opusti priestor pri koliku a ¢aka. Ked sa strelcovi nepodari
opravit svoj luk na trati, dostane dalSich 30 minut na opravu. Takyto strelec musi kontaktovat rozhodcu. 30
minut na opravu plynie od momentu, ked rozhodca pozbiera bodovacie listky. Skupina strelcov musi ¢akat.
Strelcovi je po€as turnaja povolené jeden krat vymenit luk. Strelec smie mat na trati iba jeden luk. Po
oprave poruchy na luku ma strelec narok na dva kontrolné vystrely na ter&, ktory uz ma odstriefany.

9.12. Finalové kolo — ak sa pocas finalového kola strelcovi pokazi luk, alebo suc¢ast luku, nema tento
strelec Ziaden extra ¢as na opravu. M6Ze v8ak opustit’ svoju strelecku poziciu, aby si opravil, alebo vymenil
luk. Nasledne sa méze vratit do sutaze a dostrielat’ zvysné Sipy, ak mu zvysil as. Pri sutazi druzstiev
striefaju medzitym ostatni &lenovia druzstva.

10. PRAVIDLA BODOVANIA
10.1. Pre vSetky lukostrelecké sutaze a turnaje IAA 3-D su schvalené nasledujuce pravidla

11 — maly kruh v strede zény 10. Priblizne 25 % z celkovej plochy zény 10. Sip sa musi malého kruhu
aspon dotykat. Takyto zasah sa boduje na bodovacej tabufke &islom 11.

10 — Kruh v oblasti vitalnej zény (kill zény). Sip sa musi kruhu aspori dotykat.

8 — Vitalna zéna (kill zéna) okrem kruhu s hodnotou 10. Sip sa musi zény aspori dotykat.

5 — Zvysna Cast zvierata, alebo Sipu, Sip sa musi dotykat farebnej Casti / iary vymedzujucej telo zvierata
0 — Zasah do rohov, parohov, kopyta, mimo farebnej ¢asti / Ciary vymedzujucej telo zvierata, alebo zasah
mimo terca.

Iba finalové kolo a rozstrel: 12 - maly kruh v strede zény 10. Sip sa musi malého kruhu aspori dotykat.

10.1.1. V pripade rovnosti bodov po kvalifikacii sa o poradi strelcov rozhoduje nasledovne: ako prvy
rozhoduje pocet 0, teda zasahov mimo bodované zény (menej nul znamena lepsSie umiestnenie). Ak pocet
zasahov 0 je rovnaky, pocita sa poCet zasahov 11, potom pocCet zasahov 10. Ak ani po¢et zasahov 10
nerozhodne, o poradi rozhodne hod mincou.

Ak je skére nerozhodné po odstriefani 6 finalovych terov, prebehne rozstrel na siedmom, vopred na tento
ucel pripravenom terci. Rozstrelovy ter¢ na finalovej strelnici je umiestneny na maximalnu vzdialenost pre
danu kategériu.

Pri rozstrele striela kazdy iba jeden Sip na ten isty ter¢ z rovnakej vzdialenosti. Strelec s vy§§im zasahom
vyhrava. V pripade rovnakého skoére rozhoduje mensia vzdialenost od stredu najmensej bodovanej zény,
meria rozhodca. Ak je vzdialenost rovnaka, rozstrel sa opakuje, kym nie je rozhodnuté. Casovy limit pre
strelca na rozstrel je jedna minuta.

10.2. Sip sa musi dotykat &iary, aby mohol byt uznany ako vy$$ia bodova hodnota. Sip, ktory zasiahne $ip
nachadzajuci sa v terci a zostane v iom zapichnuty, bude bodovany ako zasiahnuty Sip. VSetky Sipy musia
zostat' v ter€i, az dokial nebudu zapisané vSetky zasahy. Cas na zapisanie zasahov je 150 sekund.

10.3. Strelci dostanu oficialne bodovacie tabulky (2 kusy pre kazdého strelca v skupine) v den konania
turnaja pred jeho zaciatkom. V pripade letmého Startu su bodovacie listky rozdané na Startovacom bode
alebo su vSetky bodovacie tabulky na vsetky dni rozdané pri registracii. PoZaduje sa zdvojené zapisovanie
skoére dvoma ¢lenmi skupiny (double scoring).

V pripade moznosti zapisovania do bodovacich tabuliek (skérovania) v mobilnej aplikacii, strelci dostanu
jednu oficialnu papierovu bodovaciu tabulku pre kazdé kolo sutaze. Dvojité zapisovanie je pozadované



(jedno na papier a jedno do aplikacie), v tomto pripade je papierova bodovacia tabulka povaZzovana za
primarmnu.

10.4. V&etky informacie na bodovacom listku musia byt presné a musia obsahovat’ vSetky informacie
spravne zapisané v tabulke.

10.5. Bodovacie listky sa vypliuju az vtedy, ked v3etci strelci zo skupiny dostrielaju. Kazdy jeden zo
zapisovatelov skore je zodpovedny za spravne zapisanie bodov a vypliuje iba jeden bodovaci listok
kazdému strelcovi v skupine.

10.6. Kazdy zo strelcov je povinny nahlas a zretefne hlasit svoje skére / body.

10.7. Obaja zapisovatelia v skupine si porovnaju zapisané zasahy este pred tym, ako su vytiahnuté Sipy s
terCa. V pripade, Ze sa v bodovacich tabulkach nachadza chybny udaj, musi byt tento udaj ihned
opraveny. Veduci skupiny opravy v bodovacich tabulkach podpiSe.

10.8. V pripade nezrovnalosti a nezhody v bodovani na bodovacich tabulkach na konci turnaja / kola plati
nizsia hodnota.

10.9. Na to, aby mohol byt zasah priznany, Sip musi byt zapichnuty v terci, alebo vacsina skupiny strelcov
musi dosvedcit, ze Sip preSiel terom, alebo bol z tera vyrazeny, alebo opakovat vystrel pred tym, ako
strelci pristupia k teréu. (VYSVETLENIE: vSetky Sipy sa musia nachadzat v terCi a to az do chvile, kym nie
su v8etky zasahy zapisané. Sipy, ktoré sa nachadzaju na rozhrani dvoch bodovacich zén musia byt
identifikované a ich bodovanie musi byt rozhodnuté pred vytiahnutim $ipov z teréa.) Sipy vytiahnuté skor
su bodované nulou ( 0 ).

10.10. Sipy na rozhrani bodovacich zén musia byt identifikované a pridelenie bodov musi byt rozhodnuté
na zaklade hlasovania vacsiny lukostreleckej skupiny. V pripade, ze skupina nie je schopna dosiahnut
dohodu vo vysledku (remiza 50% ku 50%), je zapisana vy$Sia bodova hodnota.

10.11. Kazdy bodovaci listok musi byt na konci sutaze Citatelny, vyplneny a podpisany. Na bodovacej
karte sa nesmu robit po ukon&eni bodovania a po podpisani ¢lenmi skupiny ziadne zmeny. Bodovaci listok
sa odovzdava veducemu lukostreleckej skupiny ihned po navrate z trate.

10.12. Akykolvek strelec, ktory porusuje pravidla podujatia / turnaja méze byt diskvalifikovany a taktiez mu
moze byt pozastavené Clenstvo v IAA 3-D. Osobe, ktorej bolo pozastavené ¢Clenstvo nebude umoznené
Startovat' v aktualnom roku na ziadnom z podujati, ktoré su organizované I1AA 3-D. Kazdy, komu bolo
pozastavené Clenstvo a aj nadalej poruSuje pravidla méze byt na vzdy vylueny z IAA 3-D a zo vSetkych jej
podujati a turnajov. Kazdy strelec, ktory nereSpektuje oficialne pravidla bude diskvalifikovany z podujatia a
moze mu byt pozastavené Clenstvo. Rozhadzovanie, alebo nespravna likvidacia odpadkov sa povazuje za
nesSportové spravanie.

10.13. Na vsetkych podujatiach organizovanych podla HDH-IAA pravidiel, sutaz trva az do konca
odovzdavania oceneni vitazom. Medaile a iné ocenenia mdzu byt vyzdvihnuté iba osobne na zavereénom
vyhodnocovacom ceremoniali.

Trnovec nad Vahom 01.01.2024



