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PRAVIDLA HDH - I1AA 3D
MEDZINARODNA LUKOSTRELECKA ASOCIACIA
PRAVIDLA SUTAZI S UCINNOSTOU OD 01/01/2017

NARODNA UPRAVA PRAVIDIEL HDH — IAA PRE SLOVENSKU LUKOSTRELECKU
ASOCIACIU 3D platnd od 1.1.2017

1.VSEOBECNE USTANOVENIA
1.1. UVOD
1.1.1 Predstavenstvo HDH TAA schvalilo nasledujuce stt'azné pravidla.

1.1.2 Clenovia (sutaziaci a organizatori) zacastiujuci sa lukostreleckych sutazi musia dodrziavat
nasledujtce pravidla, tykajuce sa organizovania a Gi¢asti na narodnych a medzinarodnych sutaziach v 3D
lukostrel'be.

2. SUTAZE
2.1. TYPY SUTAZi
2.1.1. IAA 3D ustanovila nasledujuce druhy podujati:

e Majstrovstva sveta (MS) a Majstrovstva Europy (ME)

e GP - Grand Prix

e 3D SIMPLE ROUND - jednodnové alebo viacdenné podujatia, akykol'vek pocet 3D teréov
delitel'ny ¢islom 4

e INDOOR ROUND - pouzivaju sa fixné alebo pohyblivé 3D terce

e Ostatné sutaze s pouzitim 'ubovolného poctu 3D tercov

Bez ohl'adu na typ podujatia/ turnaja (okrem halovej stitaze) musia byt vSetky terce umiestnené v prirodnom
prostredi (luky, pahorky, kopce, lesy, voda).

Majstrovstva sveta a Majstrovstva Eurdpy sa organizuju kazdy druhy rok. MS a ME sa organizujt
samostatne. Grand Prix maximalne 3x do roka.
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3. ORGANIZACIA EUROPSKYCH A REGIONALNYCH STRELECKYCH PODUJATI, GRAND
PRIX, MEDZINARODNE, NARODNE A OSTATNE SUTAZE

3.1 ORGANIZACIA SUTAZI
3.1.1. Ciel'om IAA 3D je dosiahnut’ §tandardizovany organizacny stupeni v roznych ¢lenskych krajinach.

Z tohoto dovodu mézu byt’ 3D terce schvalené Predstavenstvom HDH IAA (BOD) pouzité v nasledujucich
sut'aziach:

Majstrovstva sveta, Majstrovstva Eurdpy, Grand Prix
3.1.2. Majstrovstva sveta (svetovy Sampionat) sa organizuji kazdy druhy rok (parny rok).
Majstrovstva Europy sa organizuji kazdy neparny rok ¢lenskou krajinou I1AA.

MS a ME su patdnové sttaze. 3 dni sa kona kvalifikacia (3x28 teréov), jeden den timova kvalifikacia (14
teréov), finale (6 teréov), 1 den je individualne finale (6 ter¢ov) so slavnostnym vyhlasenim vysledkov. O
tom, kto bude organizovat’ sut’aze podla 3.1.1., rozhoduje Predstavenstvo HDH IAA.

3D GP je dvojdiiova sut'az, pozostavajuca zo sady 20 roznych tercov.

Prvy den st dvakrat 20 tercové kvalifikacné kola.

Druhy den je kvalifika¢né kolo s 20 terCami a 6 terCové finale. Pre 2 dvadsat'teréové kola je najlepsie
vytvorit’ dve samostatné trate. V pripade, Zze organizator pouZziva iba jednu trat’ s 20 teréami dvakrat, musi
nastat’ zmena vo vzdialenosti ter¢ov vV druhom okruhu. Organizator turnaja musi taktiez zabezpecit finalové
kolo (6 3D tercov). Pre nerozhodné vysledky musi byt’ zabezpeceny extra terc¢ na rozstrel (vo vzdialenosti
35-45 m).

Grand Prix sa organizuje maximalne trikrat do roka, kazdy rok. Kazda sut’az je samostatnym podujatim,
konciacim finadlovym kolom a slavnostnym vyhodnotenim vysledkov. Vsetky nastriel'ané body z kazdej GP
sa pripocitavaji k predchadzajicim a kumulativne vysledky sa odmenuja pri slavnostnom odovzdavani cien,
na findlovom GP, oddelene od vyhodnotenia findlového kola.

3.1.3 Kazda narodna lukostrelecka asociacia, udrziavajica vysoky Standard pri organizacii narodnych

a medzinarodnych lukostreleckych podujati, dodrziavajica pravidla IAA 3D a zGc¢astiiujica sa s velkym
poctom lukostrelcov medzinarodnych lukostreleckych sut'azi, ma privilégium organizovat aspon jednu
medzinarodnu lukostrelecku sitaz do roka.

Clenské krajiny IAA mdzu organizovat ich vlastné narodné lukostrelecké sutaze.

3.1.4 Ziadost' o privilégium organizovat® akiikol'vek medzindrodnu stt'az pre nadchadzajuci rok musi byt
dorucend Generalnemu Sekretarovi-lAA najneskor do 30. septembra aktualneho roku. Vyber vykona
Predstavenstvo TAA a bude zapisany do kalendara sut'azi IAA 3D.

3.1.5 Po obdrzani poverenia od IAA na organizovanie medzinarodnej siitaze, organizator musi najneskor 6
mesiacov pred sit'azou podpisat’ zmluvu a zaplatit’ zalohovu platbu podl'a aktualnej tabul’ky poplatkov
schvalenej BOD na bankovy ucet IAA. Zalohova platba je odpocitana od celkovej tabulkovej vysky
poplatku do IAA. Ak to tak nie je, pravo organizovat’ sitaz je automaticky zrusené bez akéhokol'vej
varovania alebo prijatia rozhodnutia.
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3.1.6 Clenské krajiny maju pravo organizovat’ neobmedzené mnozstvo narodnych sutazi. Narodna
lukostrelecka asociacia moze previest’ prava organizovat’ tieto stitaze na svoje vlastné kluby. Tieto narodné
stitaze musia byt organizované podla stanovenych a schvalenych pravidiel, aby boli zachované $tandardy
sutazi IAA 3-D.

3.1.7 Clenské krajiny lukostreleckej organizacie ( IAA) mozu predlozit medzinrodnej lukostreleckej
organizacii kalendar vlastnych sitazi pre nadchadzajuci rok sekretarovi IAA a to do 30. novembra. Plan
podujati vSetkych ¢lenskych krajin bude riadne zaradeny na oficialnej stranke I1AA.

4. ROZHODOVANIE A DOHLAD
4.1 ROZHODCOVIA, DELEGATI

4.1.1 Pritomnost’ rozhodcov a delegatov na sut'aziach je povinna. Ich tlohou je sledovat’ dodrziavanie
stanovenych pravidiel. Rozhodnutia rozhodcov st definitivne a pre sut’aziacich zavizné.

4.1.2 Vybor rozhodcov IAA pridel'uje rozhodcov na Majstrovstva sveta, Majstrovstva Europy a Grand Prix.
Na uvedenych podujatiach musi byt’ pritomny aspoi jeden medzinarodny rozhodca.

4.1.3 Predstavenstvo 1AA pridel'uje technickych delegatov na medzinarodné podujatia. Tito st zodpovedni
za vSetky zaleZitosti tykajuce sa organizacie a dohl'adu.

4.1.4 Rozhodcovia a delegati su opravneni zasahovat’ do stt'aze a korigovat’ jednotlivé procedury sutaze v
zmysle platnych pravidiel IAA 3-D.

5 OCENENIA
5.1 POHARE A MEDAILY NA MEDZINARODNYCH PODUJATIACH

5.1.1 Organizatori Majstrovstiev sveta a Majstrovstiev Europy st povinni zorganizovat’ slavnostné
odovzdavanie cien pre najlepsich 3 strelcov v kazdej kategorii (ocenenie medailou) a tiez pre najlepsie 3
druzstva (ocenenie poharom).

5.1.2 Organizatori Vel’kych cien (GP) st povinni zorganizovat’ slavnostné odovzdavanie cien pre najlepSich
3 strelcov v kazdej vekovej kategorii.

Podrobnosti o udel'ovanych oceneniach st v prilohe.
5.2 POHARE A MEDAILY NA MEDZINARODNYCH A NARODNYCH SUTAZIACH

5.2.1 Organizator akejkol'vek siitaze rozhoduje o vyske Startovného a druhu ceny pre vitazov jednotlivych
kategoérii. Pozvanka na sit'az musi obsahovat’ informacie o vyske Startovného a odmene pre vitazov.

5.3 OCENENIA UDELCOVANE IAA



NBE International

Archery

a * Assaociation

5.3.1 Zvlastne ocenenie mbze IAA 3-D udelit’ stitaziacim za dosiahnutie urcitého skoére na medzinarodnych
sut'aziach.

6. UCAST NA MAJSTROVSTVACH A SUTAZIACH
6.1 UCAST

6.1.1 Vsetci ¢lenovia IAA s platnou licenciou sa mézu zacastnit’ akéhokol'vek medzinarodného podujatia
IAA.

6.1.2 Medzinarodné sutaze IAA su otvorené podujatia. Organizatori moézu obmedzit’ pocet Gcastnikov.
6.2 VSEOBECNE PRAVIDLA SUTAZI

6.2.1 V3etci stitaziaci sa na medzinarodnu sut'az musia zaregistrovat’ minimalne 14 dni pred terminom
sut'aze v prislusnej sekcii internetovych stranok IAA. Na majstrovstva je potrebné sa zaregistrovat’ najmencgj
30 dni pred terminom sutaze. Organizator nie je povinny akceptovat’ ziadne prihlasky podané po
stanovenom termine. Cena Startovného pri prihlaseni sa po stanovenom termine sa navysuje o 50%.

6.2.2 Sttaziaci musia byt na svojej Startovacej pozicii minimalne 30 minut pred Startom sutaze.
Registrovani sutaziaci, ktori sa oneskorili, sa mozu pridat’ ku skupine prichadzajicej na ter¢ ¢islo 1 za
predpokladu, ze tato skupina ma menej ako 5 ¢lenov. MeSkajicemu strelcovi nie je dovolené dostrelit’ Ziadne
vynechané terce. Za tieto sa mu zapocita 0 bodov.

V pripade “letmého $tartu” musia byt’ sut’aziaci v priestore Startu minimalne 10 minat pred ich planovanym
Startom.

6.2.3 Zo zdvorilosti k ostatnym stitaziacim nie je dovolené diskutovat’ s divakmi, inymi skupinami strelcov
ani s inymi ¢lenmi vlastnej skupiny pokial’ skupina striel'a. S vynimkou finale nie je dovolené robit’ Ziadne
rusivé zvuky a hluk.

6.2.4 Na trati sit’aZe nie je pre sut’aZiacich aj divakov dovolené pouzivanie akychkol'vek elektronickych
zariadeni (vratane sluchadiel k mobilnym telefonom, vysielaciek, fotoaparatov atd’.).

Zvlastna vynimka pre pouzivanie fotoaparatov a kamier moze byt udelena akreditovanym zastupcom médii.
Tito musia pouZzivat oficidlne oznacenie na obleceni. Ktokol'vek chce filmovat alebo fotit’ sut’aziacich, musi
vopred ziskat’ suhlas. Ugastnici findlovych kol musia suhlasit’ s tym ze mozu byt’ filmovani alebo
fotografovani.

Rozhodcovia maju pravo kontrolovat’ vybavenie a doplnky vybavenia pred $tartom stt'aze. M6ézu vyZzadovat
upravy alebo zmeny v pripade ze vybavenie alebo jeho doplnky nie su v sulade so stanovenymi pravidlami.
Rozhodcovia mozu kontrolovat’ vybavenie a doplnky vybavenia kedykol'vek v priebehu stitaze aby posudili
vhodnost’ jeho pouzitia na sutazi. Akékol'vek porusenie pravidiel IAA 3-D tykajucich sa vybavenia a
doplnkov vybavenia v priebehu sut’aze bude mat’ za nasledok diskvalifikaciu sutaziaceho.

6.2.5 V pripade akéhokol'vek porusenia pravidiel dostane stut’aziaci od rozhodcu varovanie. Varovanie musi
byt’ zaznacené na bodovacke stitaziaceho. Tri varovania maju za nasledok okamzitu diskvalifikaciu. Zaznam
o diskvalifikacii bude vyhotoveny Sttaznym vyborom do konca sitazného dia.
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6.2.6 Bodovacky musia mat’ miesto uréené na zapis varovani.

6.2.7 Znecistovanie sut'azného arealu nebude tolerované. Ktokol'vek pri tom pristihnuty bude okamzite
diskvalifikovany.

6.2.8 Alkohol je pred sutazou a v priebehu stitaze pre strelcov prisne zakazany. Fajcenie je zakdzané okrem
pripadov, ked’ organizator pripravi Specialne fajc¢iarske zony.

Na sutaznom okruhu nie je dovolené prijimat’ technické rady akéhokol'vek druhu.

Z bezpecnostnych dovodov musi byt oblecenie hornej Casti tela dobre viditeI'né (vo svetlych farbach ako
napriklad biela, ZIta atd’.). Ak strelec tito poziadavku nesplita, musi pouzit' reflexnt vestu. Kamuflazne
vzory vojenského typu nie su povolené.

7 TRAT SUTAZE - STRELNICA
7.1. (Zrugené)

7.2. Vsetky 3D terée budi umiestnené v neznamych vzdialenostiach. Maximalna vzdialenost’ teréa je 45m,
minimalna vzdialenost’ ter¢a je Sm. Maximalna vzdialenost’ pre kategériu BB, strelcov z tradi¢nych lukov a
kadetov je 27m.

Vekova kategoria Mini nema vlastny kolik oznacujuci vzdialenost’. Sprievod tychto strelcov vyberie
primeranu vzdialenost, nie vac¢siu ako je vzdialenost’ uréena pre strelcov z tradicnych lukov.

Narodna uprava podla SLA3D:

7.2. Vietky 3D terce budu umiestnené v neznamych vzdialenostiach. Maximalna vzdialenost terca je
45m, minimalna vzdialenost terca je Sm. Maximalna vzdialenost pre kategoriu BB, strelcov z
tradicnych lukov (TRRB, TRLB, PBHB) a kadetov je 27m.

Vekova kategoria Mini ma maximdlnu vzdialenost 18 m, nie vicsiu ako je vzdialenost urcena pre
strelcov z tradicnych lukov.

7.3. Kazdy kolik a jemu prislusny 3D ter¢ musia byt oznacené rovnakym cislom.
Cervené koliky - maximalna vzdialenost’ 45m
modré koliky - maximalna vzdialenost’ 27m

Na vSetkych medzinarodnych sut’aziach musi byt vyznacend pozicia Stop (vyckavaci priestor pre
prichadzajucu skupinu strelcov). Cakajice skupiny musia ¢akat’ na vyzna¢enom mieste az kym
predchadzajuca skupina neskonci a neopusti priestor terca.
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Narodna uprava podla SLA3D:

7.3. Kazdy kolik a jemu prislusny 3D terc musia byt oznacené rovnakym cislom.
Cervené koliky - maximalna vzdialenost 45m

modré koliky - maximalna vzdialenost 27m

biele koliky — maximdalna vzdialenost 18m

Na vsetkych medzinarodnych sutaziach musi byt vyznacenda pozicia Stop (vyckavaci priestor pre
prichadzajucu skupinu strelcov). Cakajuce skupiny musia cakat na vyznacenom mieste az kym
predchadzajiica skupina neskonci a neopusti priestor terca.

7.4. Terée musia byt ¢islované vzostupne, bez vynechanych ¢isel. Tabul’ka s ¢islom musi mat’ rozmery
minimalne 20x20cm. Cisla su ¢iernej farby. Pozadie ¢isel ma mat’ farbu, ktora umozni zretel'na viditeI'nost’
¢isla od kolika.

7.5. Chodniky medzi ter¢ami musia zarucovat’ bezpecnti chddzu pre vSetkych sutaziacich na sutaznom
okruhu. Trasa musi byt po celej dizke zretelne oznatena ukazovatelmi smeru.

7.6. Vsade tam, kde je to potrebné, musia byt umiestnené vhodné bariéry, ktoré udrzia divakov v bezpecne;j
vzdialenosti, priCom im vSak umoznia najlepsi mozny vyhl'ad na prebiehajicu sutaz. Vstup do priestoru
vovnutri bariér méZe byt umozneny iba osobam s platnou akreditaciou.

7.7. Pri medzinarodnych podujatiach musi byt trat’ siitaze pripravena najmenej jeden deii vopred, aby bolo
mozné vykonat’ in§pekciu rozhodcami a delegatmi IAA a organizatori mali dostatok ¢asu na pripadné

upravy.

7.8. Cvi¢na strelnica so zndmymi vzdialenostami terCov musi byt’ sutaziacim k dispozicii den pred a pocas
celého trvania sut’aze. Minimalny pocet terCov je Sest, vo vzdialenostiach 20m, 25m, 30m, 35m, 40m a 45m.

Narodna uprava podla SLA3D:

7.8. Cvicna strelnica so znamymi vzdialenostami tercov musi byt sutaziacim k dispozicii den pred a
pocas celeho trvania sutaze. Minimalny pocet tercov je Sest, vo vzdialenostiach 9m, 14m, 18m, 27m,
36m, 45m.

7.9. Musi byt k dispozicii minimalne jedno zariadenie na meranie rychlosti §ipov, aby si strelci mohli
skontrolovat’ rychlost’ svojich $ipov este pred sttaZou.

7.10. Pocas celého trvania sutaze musi byt v areali sut’aze zabezpecena zdravotna sluzba.

7.11. Pri medzindrodnych podujatiach musia organizatori zabezpecit’ minimalne dve oddychové zony (s
jedlom a pitnou vodou) a hygienické zony (napriklad prenosné WC) na kazdom stut'aznom okruhu.

7.12 Finalové kola sa musia konat’ vo zvlast’ vyhradenom areali, ktory umoziuje pristup divakom a
zastupcom médii a dovol'uje im sledovat’ priebeh sutaze.
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7.13 Pravidla pre finalové kola

Vzdialenosti budu zvolené podl'a kategorie.

7.13.1 Do finalového kola postupuje v kazdej kategorii 6 najlepsich strelcov z kvalifikacie.
7.13.2 Striel’a sa na 6 3D tercov. Jeden d’alsi ter¢ musi byt’ pripraveny na pripadné rozstrely.
7.13.3 Kazdy stitaziaci musi mat’ 6 $ipov podpisanych jeho inicidlami.

7.13.4 Strelci vo finalovom kole maji 3 minuty na posudenie vzdialenosti vSetkych Siestich teréov. Strelci si
mozu robit’ poznamky pre vlastna potrebu. Akakol'vek diskusia o vzdialenostiach s ostatnymi stt'aziacimi
alebo divakmi je zakazana.

7.13.5 Po uplynuti tychto 3 minit sa strelci odobert k im uréenému koliku. Cas na strel'bu je 1 minata na
kazdy z teréov (spolu 6x 1 minuta). Zaciatok a koniec Casu na strel'bu bude oznameny zvukovym signalom.

7.13.6 Dvaja rozhodcovia (na IAA podujatiach) a jedna osoba poverena vytahovanim $ipov sa odobert k
tercom. Rozhodcovia ukazu skére zdvihnutim tabul’ky formatu A4, zobrazujticej dosiahnuty pocet bodov
(0/5/8/10/12). Rozhodcovia st vzdy povinni vyplnit’ bodovacky, ktoré budu povazované za oficidlny
vysledok.

Toto skore bude zobrazené na velkej vysledkovej tabuli. Hlasatel’ bude informovat’ publikum o priebehu
sutaze.

7.13.7 Kazdy stt'aziaci striel'a na Cisty terc (bez Sipov). (Vynimkou je sutaz druzstiev, kde vSetci Styria
sut’aziaci daného druzstva striel'aji na ten isty ter¢.) Pred d’alSou stre’bou musia byt poverenou osobou
vSetky Sipy z terCa vytiahnuté.

7.13.8 Velka vysledkova tabul'a musi zobrazovat’ mena, skore dosiahnuté v kvalifikacii, aktudlne skore a
priebezné skore stitaziacich. Vysledok z finalového kola sa pripocitava k vysledku z kvalifikacie.

7.13.9 Bodové hodnoty z6n na terci vo findlovom kole st: 0/5/8/10 a 12 (stredovy kruh oblasti 10).
7.13.10 Divaci by mali vidiet’ terCe najlepsie ako je to mozné.

7.13.11 Vsetci Gcastnici finalového kola musia zostat’ v na to uréenom priestore v areali sutaze az do
uplného ukoncenia strel’by.

7.13.12 Finalové kolo je neoddelitel'nou sucastou sutaze. Vsetci kvalifikovani strelci st povinni sa ho
zucastnit’. Nepritomni finalisti budi nahradeni nasledujiicimi v poradi z kvalifikacie.

V pripade Ze sa z akéhokol'vek dévodu finalové kolo neuskutoéni, za oficidlne a definitivne s pokladané
vysledky z kvalifikacie.

7.14 Pravidla pre sut’aZz druZstiev na Majstrovstvach sveta a na Majstrovstvach Europy.

Z dévodu zmien v systéme Clenstva a individualnych streleckych licencii je koncept narodnych druzstiev nie
vzdy pouzitel'ny a vyrad’'uje malé narody s nedostatoénym pocétom Gc¢astnikov zo stitaze druzstiev.

-7-
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Tieto pravidla nevylucuju ndrodné druzstvd, iba umoznuju vytvorit’ druzstvo zlozené zo strelcov z viacerych
krajin. Nazov druzstva si zvolia sami.

7.14.1 Druzstvo dlhych vzdialenosti: 4 strelci z dlhej vzdialenosti (Cerveny kolik) z dvoch réznych kategorii
(najviac jeden strelec kategorie CRB)

7.14.2 Druzstvo kratkych vzdialenosti: 4 strelci z kratkej vzdialenosti (modry kolik) z dvoch réznych
kategérii. Clenom nemdze byt kadet s kladkovym lukom (CU, HU)

7.14.3 Druzstva pre Majstrovstva Eurdpy musia byt menované pred zaciatkom majstrovstiev. Finale striel'a
6 najlepsich druzstiev s poéiatoénym skore 0 bodov. Striel’a sa na 6 tercov.

7.14.4 V den finale odstriel'a kazdy ¢len druzstva kvalifika¢né kolo pozostavajice zo 14 tercov.
6 najlepsich druzstiev z kvalifikaéného kola postupuje do finalového kola.
Poradie druzstva v kvalifikacii: hodnoti sa sucet poctu bodov vSetkych Styroch ¢lenov druzstva.

Cas na strel'bu vo finilovom kole je 1 miniita celkovo pre vietkych 4 ¢lenov druZstva, pricom vietci strielaji
na ten isty terc.

7.14.5/1 V pripade, Ze je viac ako 14 druzstiev na niektort vzdialenost’ (dlh4, kratka), méze organizator
umiestnit’ na streleckl poziciu dva koliky a zaroven 2 alebo viac malych ter¢ov rovnakého druhu. Vacsie
terée mozu ale nemusia byt’ zdvojené. V pripade, ze st na streleckej pozicii umiestnené 2 koliky, musia
striel’at’ na kazdom terci dvaja strelci sucasne.

7.14.5/2 'V pripade, Ze je viac ako 14 druzstiev na niektort vzdialenost’ (dlh4, kratka), mdze organizator
postavit’ dva sutazné okruhy pre danu vzdialenost’, oba po 14 teréov: okruh A a okruh B.V tomto pripade
dvaja strelci z kazdého druzstva striel'aji na okruhu A a ostatni dvaja na okruhu B.

Vsetky druzstva musia byt rozdelené. Vysledky pre druzstvo sa vyhodnotia obvyklym sposobom.

8 DEFINICIA STYLOV A PRAVIDLA
8.1 VYBAVENIE

8.1.1. Plati pravidlo 5 grainov na libru natahu, alebo 330 stop za sekundu (d’alej len FPS) (podl'a vyberu
strelca).

Strelcov §ip musi mat’ hmotnost’ minimalne 5 grainov na 1 libru natahu. Sila natahu je definovana ako

.....

rozhodca kontroluje ndhodne pocas preteku a u vsetkych finalistov.

Pravidlo 5 grainov na libru sa nepouziva, ak strelcova kombinacia luku a §ipu generuje nizZsiu vystrelovi

w

rychlost’ §ipu nez 330 FPS, nameranu oficidlnymi chronografimi s povolenu odchylkou medzi chronografmi

3%. Ak je namerana rychlost’ $ipu vyssia ako 330FPS plus 3% (339,9 FPS), vystroj spada pod obmedzenie
pravidlom 5 grainov na libru. Vietky $ipy musia mat’ rovnaky rozmer, hmotnost’ aj dizku. Kon¢iky a letky
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musia mat’ rovnaky tvar. Farba méze byt’ rozna. Vsetky $ipy musia byt ozna¢ené menom, alebo inicidlkami
strelca.

Ked’ je strelec vyzvany na predloZenie naradia na kontrolu, musi si vybrat’ pravidlo, podl'a ktorého bude
posudzované. Mdze si zvolit’ iba jedno pravidlo.

8.1.2. Meranie vzdialenosti je zakdzané. Vsetky vzdialenosti musia byt posudzované vol'nym okom.
Napinanie luku bez zalozeného §ipu a mierenie na ter¢ je zakdzané.

Nie su povolené Ziadne znacky ani Ciary (okrem tych od vyrobcu) na vnatornej strane horného ramena, ktoré
by mohli napoméhat’ pri odhade vzdiakenosti, alebo miereni. Toto obmedzenie plati pre vSetky typy lukov.

8.1.3. Dalekohl'ady a/alebo iné zariadenia na pribliZenie obrazu bez nevhodnych znaciek (napoméhajucich
pri odhade vzdialenosti) st povolené, podliehaji vsak kontrole rozhodcu. Strelci moZu pouzivat’ pocas
sut'aze vopred pripravené fotografie/ obrazky tercov s umiestneném vitalnej zony, nesmu vsak obsahovat
ziadne strelcom dopisané poznamky, alebo znacky. Strelcom nie je povolené robit’ si poznamky, alebo iny
druh zdznamu na trati. Pozndmky potrebné k nastaveniu mieridiel su povolené.

8.2 IAA 3D DEFINICIA STYLOV
8.2.1 COMPOUND UNLIMITED - CU

Striel’a od ¢erveného kolika (max 45 m). Akykol'vek kladkovy luk s pohyblivymi mieridlami a scope. Na
vypustenie tetivy je povoleny akykol'vek typ spustaca, rukavice, alebo tabu, alebo holé prsty. Akékol'vek
prislusenstvo — stabilizatory, zakladka umoziujtica overdraw, peep, vodovaha, znacka na pery atd’. si
povolené. Svetlo na osvetlenie pinu moze byt pouZité.

8.2.2 HUNTER 3D - HU

Striel’a od ¢erveného kolika (max 45 m). Akykol'vek typ kladkového luku s mieridlami, alebo bez. Na
vypustenie tetivy je povoleny akykol'vek typ spustaca, rukavice, alebo tabu, alebo holé prsty. Ak su pouzité
mieridla, nesmi mat’ viac ako 5 pevnych pinov, alebo nitkovych krizov. Stabilizatory a v-bary nesmu byt
dlhsie ako 12” (30.5 cm) od najblizSicho uchytenia k luku. Overdraw (max. 2”), oko (peep),vodovaha a
svetlo na osvetlenie pinov su povolené.

Narodna uprava podla SLA3D:

Poutzitie optickych sucasti mieridiel zvicSujucich obraz je zakdzané.

8.2.4 COMPOUND BARE BOW (CB)

Striel'a od ¢erveného kolika (max. 45 m). Kladkovy luk bez zameriavaca. V streleckom okne smie byt
pouzita iba zakladka a bo¢na opierka (button). Na luku ani na tetive nesmu byt’ ziadne znacky pouziteI'né na
mierenie. Nie je povolena Ziadna kontrola nat’ahu na luku ani na tetive. Je mozné pouzivat stabilizator nie
dlhsi ako 12 (30.5 cm). Nie je povoleny peep ani overdraw. Na vypustenie tetivy je povoleny akykol'vek typ
spustaca, rukavice, alebo tabu, alebo holé prsty.
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8.2.5 OLYMPIC (OL)

Striel’a od ¢erveného kolika (max 45 m). Akykol'vek typ reflexného luku s pohyblivymi mieridlami, v-
barom, stabilizatormi, kisserom, bo¢nou opierkou (buttonom) a zariadenim na kontrolu natahu. Mieridla
pouzivajuce SoSovky bez zvacSovania st povolené. Striel'a sa s rukavicou, tabom, alebo holymi prstami.

8.2.6 TRADITIONAL RECURVE ( TR-RB)

Striel'a od modrého kolika (max. 27 m). Akykol'vek typ tradicného reflexného luku. Madlo je vyrobené z
prirodnych materialov a materialov so Zivicovym zakladom ( t.j. drevo, bambus, rohovina, tkaniny,
sklolaminat, a ¢ast’ madla m6ze obsahovat’ uhlikové vlakna / karbon alebo kov). Madlo luku musi byt
vyrobené z jedného kusu dreva, alebo vrstvenej (laminovanej) konstrukcie. Luk méze byt konstrukcie s
demontovatel'nymi ramenami (take-down), smie mat’ vyrobcom instalované kovové tichyty ramien, zavity na
mieridla, button a stabilizator. Nie je povoleny ziadny typ spustaca, mieridla, stabilizatory, ani pridavné
zavazia. Striel'a sa s rukavicou, tabom, alebo holymi prstami. Pocas striel'ania sa musi strelec ukazovakom
dotykat kon¢ika $ipu (stringwalking nie je povoleny). Nesmie byt pouZita Ziadna kontrola diZky natahu na
tetive, ani na luku. Na streleckom okne, na luku ani na tetive nesmu byt’ ziadne znacky, ktoré by mohli byt
pouzitelné ako pomdcka pri odhade vzdialenosti, alebo na mierenie. Zakladky typu T300, Neet, Hoyt
Hunter, Bear a im podobné st povolené. Smie sa pouzit’ akykol'vek typ Sipu.

Narodna uprava podla SLA3D:

Facewalking aj stringwalking nie si povolené.

8.2.7 TRADITIONAL LONGBOW (TR-LB)

Striel'a od modrého kolika (max. 27 m). Povoleny kazdy druh typu longbow definovany ako luk, ktorého
tetiva sa dotyka iba $piciek ramien (tips), ked’ je na nom zalozena tetiva. Nie je povoleny spusta¢, mieridla,
stabilizatory, ani pridavné zavazia. Striel'a sa s rukavicou, tabom, alebo holymi prstami. Pocas striel’ania sa
musi strelec ukazovakom dotykat’ koncika Sipu (stringwalking nie je povoleny). Nesmie byt pouzita Ziadna
kontrola diZky natahu na tetive, ani na luku. Na streleckom okne, na luku ani na tetive nesmu byt Ziadne
znacky, ktoré by mohli byt pouzitelné ako pomdcka pri odhade vzdialenosti, alebo na mierenie. Povolené st
iba drevené Sipy.

Narodna uprava podla SLA3D:

TR-LB luk nemd povolenii zakladku. Sipy majii letky z prirodnych materidlov. Facewalking aj
stringwalking nie st povolené.

8.2.9 BARE BOW (BB)

Striel'a od modrého kolika (max. 27 m). Povoleny je akykol'vek typ reflexného luku. Nie je povoleny ziadny
typ spustaca, mierida, stabilizatory. Zavazia moézu byt pouzité v spodnej ¢asti madla. Striel'a sa s rukavicou,
tabom, alebo holymi prstami. Luk musy byt’ holy okrem zakladky, v oblasti streleckého okna bez vystupkov,

-10 -



NBE International

a 2 Archery
* Assaociation

mieridiel, alebo znaciek na mierenie, kazov na povrchu, alebo vrstiev na povrchu, ktoré by mohli byt’ pouzité
na mierenie. Luk s povolenou tetivou musi vratane vSetkého namontovaného prislusenstvy prejst’ krazkom
priemeru 12,2 cm +/- 0,5mm. Na tetive mozZe byt inStalovany jeden, alebo dva krazky vymedzujuce 16zko
$ipu. Nie je povoleny kisser, alebo jeho obdoba.

Tetiva nesmie mat’ ziadne znac¢ky pomahajiice miereniu ako peep, znacky a podobne. Zakladka moze byt
nastavitel'na.

Nesmie byt pouzity ziaden druh kontroly natahu. Facewalking aj stringwalking su povolené.
Smie sa pouzit’ akykol'vek typ Sipu.

Narodna uprava podla SLA3D:

Pouzitie bocnej opierky Sipu (buttonu) je povolené.

8.2.10 CROSSBOW ( CRB))

Striel’a od ¢erveného kolika (max. 45 m). M6ze byt pouzita akakol'vek kusa (reflexna, kladkova), s pinmi,
nitkovym ktizom, optickym zameriavacom s, alebo bez zviacsenia. Nie je obmedzena rychlost’ Sipu, ale pre
zachovanie bezpec¢nosti lucisko a $ipy musia zodpovedat’ Specifikacii vyrobcu. Nie su povolené laserové
zameriavace. Strelec musi kuSu nabijat’ ru¢ne (povoleny je ru¢ny nat'ahovaé kuse) a spust’ musi mat’
bezpecnostnu poistku. PouZitie remeiia na dodatoc¢ntl fixaciu pri miereni je zakazané.

Sipy: dizka drieku $ipu musi byt minimélne tak4, aby pri nabitej kusi dosiahol po prednii stranu ramien. Nie
su povolené dodato¢né Gpravy oproti nastaveniu z vyroby.

8.2.11 PRIMITIVEBOW a HORSEBOW ( PB - HB))

Primitivny luk je luk vyrobeny z jedného kusu dreva (pot’ah zo §liach je povoleny), bez zakladky a
streleckého okna.

Jazdecky luk je symetricky reflexny luk viacvrstvovej konStrukcie. Madlo je tiez symetricke a je asponi 15
mm §iroké. Nesmie mat’ Ziadny druh steleckého okna. Ked’ je luk napnuty, tetiva prebieha symetricky
stredom luku a nesmie mat’ viac ako 1,6 m.

Z oboch lukov sa striel’a s rukavicou, tabom, alebo holymi prstami. Pri striel’ani sa strelec musi dotykat’
jednym prstom konéika $ipu (stringwalking nie je povoleny). Nesmie byt pouZita Ziadna kontrola dizky
nat’ahu na tetive, ani na luku. St povolené iba drevené Sipy.

Narodna uprava podla SLA3D:

Luk nemd povolenii zakladku. Sipy majii letky z prirodnych materidlov. Strelba so streleckym
prstefiom je povolend.

8.3 IAA 3D DEFINICIE TRIED

8.3.1. Rozhoduje dosiahnuty vek k 1.janudru a ten rozhoduje cely rok. Kadeti a juniori mézu striel’at’ v
starSej kategorii, veterani si mozu vybrat’ striel'at’ ako dospeli.
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Narodna uprava podla SLA3D:

8.3.1. Rozhoduje dosiahnuty vek k 1.januaru a ten rozhoduje cely rok. Deti a kadeti mozu strielat’ v
starsej kategorii, veterani si mozu vybrat strielat ako dospell.

8.3.2.

Veteran — 51 rokov a viac ( muzi/zeny )
Senior 21 — 50 ( muzi/Zeny )

Junior 18 — 21 ( muzi/Zeny )

Kadet 15 — 17 ( muzi/Zeny )

Mini pod 15 rokov ( chlapci/dievcata )

Narodna uprava podla SLA3D:

8.3.2.
Veteran — 51 rokov a viac ( muzi/zZeny )

Senior 18 — 50 ( muzi/Zeny )
Kadet 13 — 17 ( muzi/Zeny )

Mini do 12 rokov vratane ( chlapci/dievcata )

8.3.3 V pripade, Ze registrovany pocet lukostrelcov v jednej kategorii je menej ako 5, rozhodcovia, spolu
S usporiadatel'mi stitaze mozu spojit’ dve podobné kategorie strelcov do jedne;.

8.3.4 Utast na medzinarodnych sttaziach IAA je obmedzena miniméalnym vekom 15 rokov. Je vecou
narodnej organizacie ¢i povoli tcast’ mladSich strelcov na marodnych sutaziach.

9. PRAVIDLA STRELBY

9.1 Od kolika striel’a iba jeden strelec, iba jeden $ip na kazdy teré. Kazdy $ip, ktory strelcovi spadne, mbze
byt’ zodvihnuty a znovu pouzity na vystrel, ak nan strelec do¢iahne dotykajtic sa kolika. Strelec je
zodpovedny za zachovanie kontroly nad smerom vystrelu §ipu. Kazdy nadhodne vystreleny $ip, ktory sa strati,
alebo je mimo terca, sa skoruje ako nula (“0”).

9.2 Pre kazdu kategoriu strelcov, striel’ajucich na ter¢ je pripraveny jeden kolik. Od kolika striel'a vzdy iba
jeden strelec. Strelec sa pri vystrele musi dotykat’ kolika niektorou ¢ast’ou tela.
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Strelec z kuSe musi stat’ pri koliku pred tym, ako natiahne kusu. Natiahnut’ kusu a zalozit’ §ip pred tym, ako
stoji strelec z kuse pri koliku je zakazané. Takyto strelec moze byt okamzite diskvalifikovany.

9.3 Kazda skupina musi mat’ najmenej troch, nie vSak viac ako pét’ strelcov. Strelec zapisany v skupine ako
prvy je veduci skupiny. Ten uréi dvoch strelcov zo skupiny, ktori buda zapisovat’ skore.

Narodna uprava podla SLA3D:

9.3. Kazda skupina musi mat’ najmenej troch strelcov. Maximalny pocet strelcov urcuje organzator
sutaze s ohladom na plynuly priebeh sutaze. Strelec zapisany v skupine ako prvy, je veduci skupiny.
Ten urci dvoch strelcov zo skupiny, ktori budu zapisovat’ skore.

9.4 Skupina strelcov neméze predbehnut’ int skupinu strelcov v poradi, s vynimkou nariadenia od rozhodcu.
V tomto pripade jedna skupina striel’a, zapisSe skore a vytiahne §ipy, zatial’ ¢o druha skupina ¢aka.

9.5 Zdvorilost’ kaze, aby strelci ¢akajuci v poradi vyckali v primeranej vzdialenosti najmenej 3 m od strelca
pri koliku.

9.6 Poradie strelcov v skupine zostava zachované, na nasledujiicom terci sa prvy strelec v skupine postiva na
posledné miesto a zacina druhy strelec v skupine. Takto sa postivaju pocas celej stt'aze (priklad skupiny s 5-
mi stelcami: 1.ter¢ 1,2,3,4,5; 2.ter¢ 2,3,4,5,1; 3.ter¢ 3,4,5,1,2). MINIS striel’aju ako posledni.

9.7 Prvy strelec ma povolenych 90 sektiind na vystrel. Veduci skupiny rozhoduje kedy pdjde prvy strelec ku
koliku. Kazdy d’al’si strelec v skupine ma 90 sektind na vystrel. Po vystrele musi strelec ihned” uvolnit’
miesto pri koliku. Nasledujtici strelec musi ku koliku pristipit’ tak rychlo, ako to poloha kolika umoziiuje.
Nedodrziavanie tohoto pravidla je potrestané varovanim od rozhodcu.

9.8 V&etci strelci v skupine ¢akaju v za kolikom az do momentu, kym posledny strelec v skupine dostriela.

9.9. Vsetky Sipy musia zostat’ v terci, az pokym hodnota vSetkych $ipov nie je zapisana. V pripade, Ze su o
bodovej hodnote Sipu pochybnosti, jeho hodnota musi byt ur¢ena pred vytiahnutim ktoréhokol'vek zo Sipov z
terca. Nie je dovolené dotykat sa ani $ipov, ani terca, kym nie je o bodovej hodnote $ipu rozhodnutg.

9.10 V ramci ochrany bezpecnosti strelcov a zabezpeceniu hladkého priebehu sut'aze, nesmie ziaden strelec
ist’ za ter¢ hl'adat’ stratené Sipy alebo sa tam nachadat’ z iného dévodu, okrem pripadu vyzdvihnutia si $ipu,
ktory skupina vidi.

9.11 Ak pocas strel’by dojde k poruche vybavenia, $ip sa bude povazovat’ za vystreleny. Strelcovi bude na
opravu poskytnutych 15 mintit. Skupina opusti priestor pri koliku a ¢aka. Ak opravu nie je mozné urobit’
priamo na trati, strelcovi bude na opravu poskytnutych 30 minut. V tomto pripade strelec musi kontaktovat’
rozhodcu. Cas na opravu plynie od momentu, ked’ rozhodca pozbiera bodovacie listky. Skupina musi ¢akat'.
Strelcovi je poc¢as turnaja povolené vymenit luk jedenkrat. Strelec smie mat’ na trati iba jeden luk. Po oprave
zavady na luku ma strelec ndrok na dva skusobné vystrely na terc, ktory uz ma odstriel'any.

9.12 Vo finalovych kolach nie je na opravu vybavenia poskytnuty ziaden ¢as naviac, ale dotknuty sut'aziaci
moze opustit’ svoju streleckll poziciu, aby si vybavenie opravil, alebo vymenil. Nasledne sa moze vratit’ a
odstriel'at’ zostavajuce $ipy, pokial’ mu to ¢asovy limit dovoli. Pri sut'azi druzstiev mézu strielat’ medzitym
ostatni ¢lenovia druzstva.
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10. PRAVIDLA BODOVANIA
10.1 Pre v8etky lukostrelecké sutaze a turnaje IAA 3-D st schvalené nasledujtce pravidla bodovania:

11 — maly kruh v strede zony 10. Priblizne 25 % z celkovej plochy zény 10. Sip sa musi malého kruhu
aspon dotykat’. Takyto z4sah sa boduje na bodovacej tabulke ¢islom 11. Ak na terci nie je vyznaceny maly
kruh, neméze byt’ zapocitany.

10 — Kruh v oblasti vitalnej zony (killzony). Sip sa musi kruhu aspon dotykat’.
8 — Vitalna zona (killzéna) okrem kruhu s hodnotou 10. Sip sa musi zony aspon dotykat’.
5 — ZvySok zvierata, $ip sa musi farebnej ¢asti vymedzujtcej telo zvierata aspon dotykat

0 — Zéasah do rohov, parohov, kopyta, mimo farebnej ¢asti vymedzujucej telo zvierata, alebo zasah mimo
terca alebo §ip odrazeny od terca smerom za terc.

Iba finalové kolo a rozstrel — 12 - maly kruh v strede zony 10. Sip sa musi malého kruhu asponi dotykat'.

10.1.1 V pripade rovnakého skore rozhoduje ako prvy pocet zasahov =0=12 (11) =10= 8= 5. Sluzi na
uréenie poradia.

Narodna uprava podla SLA3D:

10.1.1 V pripade rovnakého skore rozhoduje ako prvy nizsi pocet zasahov 0, pri zhode rozhoduje
VySSi pocet zasahov 12(11), nasledne vyssi pocet zasahov 10, nasledne vys$si pocet zasahov 8 a
Ndsledne vyssi pocet zasahov 5. SliZi na urcenie poradia.

10.2 Sip sa musi dotykat’ &iary, aby mohol byt uznany ako vyssia bodova hodnota. Sip, ktory zasiahne
kon¢ik §ipu nachadzajuci sa v ter¢i bude bodovany ako zasiahnuty Sip. VSetky $ipy musia zostat’ v teréi, az
dokial’ nebudu zapisané vietky zasahy. Cas na zapisanie zasahov je 150 sekund.

10.3 Strelci dostant oficialne bodovacie listky (2 kusy pre kazdého strelca v skupine) v defi konania stt'aze
pred zac¢iatkom kazdého kola. Pozaduje sa zdvojené zapisovanie skore dvoma ¢lenmi skupiny ( double
scoring ).

10.4 Vsetky informacie na bodovacom listku musia byt presné a musia obsahovat’ vSetky informacie spravne
zapisané v tabulke.

10.5 Bodovacie listky sa vypliaju pri kazdom teréi az vtedy, ked’ vietci strelci zo skupiny dostrielaju. Kazdy
jeden zo zapisovatel'ov skore je zodpovedny za spravne zapisanie bodov a vyplnuje iba jeden bodovaci listok
kazdému strelcovi v skupine.

10.6 Kazdy zo strelcov v skupine je povinny nahlas a zretel'ne hlasit’ svoje skore/body.
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10.7 Obaja zapisovatelia v skupine si porovnaju zapisané zasahy este pred tym, ako su vytiahnuté Sipy
S terca. V pripade, ze sa v bodovacich listkoch nachadza chybny idaj, musi byt tento idaj ihned’ opraveny.
Vedutci skupiny opravy v bodovacich tabul'kach podpise.

10.8 V pripade, nezrovnalosti a nezhody na oboch bodovacich listkoch strelca na konci kola plati nizsie
skore.

10.9 Na to aby mohol byt’ zasah priznany, $ip musi byt’ zapichnuty v ter¢i, alebo véac¢Sina skupiny strelcov
musi sthlasit’, ze Sip presSiel tercom, alebo bol z ter¢a odrazeny, alebo opakovat’ vystrel pred tym, ako strelci
pristupia k tercu.

( VYSVETLENIE: vsetky Sipy musia zostat’ V terci a to az do chvile, kym nie st vSetky zasahy zapisané.
Sipy, ktoré sa nachadzaj(i na rozhrani dvoch bodovacich zén musia byt’ uréené a ich bodovanie musi byt
rozhodnuté pred vytiahnutim §ipov z ter¢a.). Sipy vytiahnuté skor st bodované nulou (0 ).

Narodna uprava podla SLA3D:

10.9 Na to aby mohol byt zasah priznany, Sip musi byt zapichnuty v terci, alebo vdicsina skupiny
strelcov musi vidiet, Ze Sip presiel tercom, alebo bol z tercéa odrazeny pred terc. Vicsina skupiny
strelcov sa pritom musi zhodnut na bodovej hodnote zasahu predtym, ako sa strelci presunu k tercu.

(VYSVETLENIE: vsetky Sipy musia zostat'v terci a to az do chvile, kym nie su vSetky zdsahy
zapisané. Sipy, o hodnote ktorych sii pochybnosti, musia byt posudené a ich bodova hodnota urcend
pred vytiahnutim ktoréhokolvek zo Sipov z terca.). Nie je dovolené dotykat sa Sipov pred urcenim ich
bodovej hodnoty. Sipy vytiahnuté skér sii bodované nulou ( “0”).

10.10 Hodnota $ipu, o ktorom st pochybnosti, musi byt ur¢ena vacsinou hlasov ¢lenov skupiny. Ak skupina
nie je schopna dosiahnit’ zhodu (rovnost’ hlasov), musi privolat’ rozhodcu, ktory rozhodne.

10.11 Kazdy bodovaci listok musi byt na konci stitazného okruhu ¢itatel'ny, vyplneny a podpisany. Na
bodovacom listku sa nesmu robit’ po podpisani strelcom a zapisovatel'om Ziadne zmeny. Bodovacie listky
musi odovzdat’ veduci skupiny ihned’ po dokon¢eni okruhu.

10.12 Kazdy strelec, ktory nereSpektuje pokyny oficialnych predstavitel'ov podujatia, bude diskvalifikovany
a moze mat’ pozastavené ¢lenstvo. Osobe, ktorej bolo pozastavené Clenstvo nebude umoznené Startovat’ v
aktualnom roku na Ziadnom z podujati, ktoré st organizované I1AA 3-D, alebo ako rozhodne predstavenstvo
HDH IAA. Kazdy, komu bolo pozastavené ¢lenstvo a aj nad’alej porusuje pravidla moze byt natrvalo
vyluceny z IAA 3-D a zo vsetkych jej podujati a turnajov. Kazdy strelec, ktory nerespektuje oficialne
pravidla lukostrel'by, bude diskvalifikovany z podujatia a méze mu byt’ pozastavené ¢lenstvo.
Rozhadzovanie, alebo nespravna likvidacia odpadkov sa povazuje za neSportové spravanie.

Narodna uprava podla SLA3D:

10.12 Kazdy strelec, ktory nerespektuje pokyny oficialnych predstavitelov podujatia, bude
diskvalifikovany a méze mat pozastavené clenstvo. Osobe, ktorej bolo pozastavené ¢lenstvo nebude
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umoznené Startovat' v aktudalnom roku na Ziadnom z podujati, ktoré siu organizované SLA3D, alebo
ako rozhodne predsednictvo SLA 3D. Kazdy, komu bolo pozastavené élenstvo a aj nad'alej porusuje
pravidla moze byt natrvalo vyluceny zo SLA 3D a zo vsSetkych jej podujati a turnajov. Kazdy strelec,
ktory nerespektuje oficidlne pravidld lukostrelby, bude diskvalifikovany z podujatia a méze mu byt
pozastavene clenstvo.

Rozhadzovanie, alebo nespravna likvidacia odpadkov sa povazuje za nesportové spravanie.
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